Gesamtauswertung: Spielraumtagung
Zielstellung & Ablauf der Workshops

Ziel der Workshops war es, bereits entwickelte allgemeine Problemfelder und Thesen
(Bindnis Recht auf Spiel, 2012-2014) zu modifizieren und gemeinsam konkrete
Handlungsforderungen  auszuarbeiten. In  den Diskussionsrunden sollten die
Teilnehmerlnnen ihre Erfahrungswerte, konkrete Projekte und Expertise in Bezug auf das
Recht auf Spiel anbringen und biindeln. Im Vordergrund der Arbeit sollte jedoch nicht der
Erfahrungsaustausch, sondern eine zielgerichtete Diskussion stehen. Eine moglichst
umfassende Kenntnis des General Comment und der bisher ausgearbeiteten Thesen wurde
daher vorausgesetzt, um in relativ kurzer Zeit verwertbare Ergebnisse zu erzielen.

Hierzu sollten die bisher entworfenen, auf einige Kernaussagen reduzierten Thesen zum
Recht auf Spiel in Deutschland vorgestellt, in Kleingruppenarbeit erértert und anschlieRend
zu moglichst konkreten Handlungsforderungen ausgearbeitet werden. Ziel jedes einzelnen
Workshops war es, sich gemeinsam auf maximal vier Handlungsanforderungen zu einigen,
welche anschlieBend im groflen Plenum abgestimmt wurden. Dies setzte eine moglichst
fokussierte Diskussion voraus, welche von jeder einzelnen Workshopgruppe in
unterschiedlicher Konsequenz umgesetzt wurde. Dementsprechend vielfaltig waren die
Diskussionsbeitrage. In Anlehnung an die Methode ,World Cafe” wurden alle
Teilnehmerlnnen angehalten, die Diskussionsbeitrage auf Tischdecken festzuhalten. Dieses
Protokoll enthélt die Abschrift der Eintrage.

12 der 16 finalen Vorschlage aus den Workshops erhielten in der anschlieBenden
Auswertung im Plenum die Mehrheit der Stimmen, diese wurden festgehalten und als
Empfehlung zur Umsetzung des Rechtes auf Spiel in Deutschland aufbereitet.



I. Natur im Zeitalter des technischen Fortschritts ( = digitaler Lebenswelten):

Ausgangspunkt:

Thema: gleichberechtigten Zugang zu virtuellen (Medien-) und realen (Natur-) Rdaumen
sichern

Kernaufgabe gemaR GC: gleichberechtigte Daseinsberechtigung flir medienpadagogische
und Natur-Projekte mit Kindern und Jugendlichen. Es muss Zugang fir jedes Kind zur freien
Natur und kompetenten Mediennutzung geben.

Fragestellung: Wie lassen sich gleichberechtigte Zugange zu virtuellen und realen (Natur-)
Raumen fir Kinder und Jugendliche sichern? Wie kann Lebenswelt von Kindern als
integrierter Raum von digitalen und analogen/natirlichen Aktionsrdumen fassbar gemacht
werden?

Kernforderungen aus dem Biindnis:

e Finanzielle Mittel zur Sicherung von Brachflachen sind bundesweit zur Verfligung zu
stellen. Der Nahraum und die Interessen von Kindern haben dabei oberste Prioritat.

e Studien zur Wirkung von Medien auf die kindliche Entwicklung miissen angeregt und
begleitet werden.

e Bildungsprogramme zur altersgerechten Forderung von Medienkompetenz (fir
selbstgesteuerten und bildungsférdernden Umgang) sind bundesweit zu initiieren
und durchzufiihren. Ziel muss es sein, Kindern schon friihzeitig einen kompetenten
Umgang mit dem Internet zu ermdoglichen. Notwendig ist hierfiir die bundesweite
verbindliche institutionelle Verankerung von Medienbildung in den Lehrplanen der
Schulen, in den frihkindlichen  Bildungseinrichtungen und in der
Fachkrafteausbildung.

e Chancengleiche Nutzung digitaler Medien ermoglichen.

e Grindung einer gemeinsam von Bund und Landern getragenen Stiftung
Medienkompetenz. Eine Stiftung Medienkompetenz kann medienpadagogische
Projekte und die Vernetzung bestehender Ideen und Erfahrungen fordern und die
Begleitforschung von Projekten zur Forderung von Medienkompetenz koordinieren
und evaluieren.

e Eine Vernetzung von realen und virtuellen Lebenswelten ist modellartig anzuregen
(zum Ausdruck der persoénlichen Meinung und fiir gestalterische Beteiligung an der
gesellschaftlichen Offentlichkeit).

Zusammenfassung des Workshops:

Die groRe Mehrheit der Gruppe war besorgt, dass Kinder zu wenig Naturerfahrung haben
und dass dieser Aspekt der Kindheit in der 6ffentlichen Diskussion zu wenig wahrgenommen
wird. Deshalb wurde die knappe Workshopzeit genutzt, um den Aspekt Naturerfahrung zu
vertiefen, und die Kernforderungen wurden auch hauptsachlich aus diesem Bereich




abgeleitet. Hier wird ein grofRer Handlungsbedarf gesehen! Der Aspekt Medienkonsum, so
war Mehrheitsmeinung, wird von anderen Akteuren bereits aufgenommen und bearbeitet.

In der Diskussion ging es darum, wie man Kindern naturhafte Flachen zur Verfiigung stellen
kann. In Analogie zum Naturschutz wurden rechtliche MaRnahmen zur Sicherung von
Natur/Brachflachen fiir Kinder gefordert. Freies Kinderspiel ist genauso bedroht wie die
Kreuzkrote.

Diskussion:

e Wie kdnnen wir freie Flachen sichern?

e Wie sichern wir Flachen fir Kinder?

e Auch Zwischennutzung ist denkbar (der Brachflachen).

e Partizipation notwendig, um Ideen zu entwickeln.

e Spiel in Natur =zerstort Natur.. ,Kinder als Naturzerstérer” -> Konflikte
vorprogrammiert

e Zugangswege in Natur haufig zu gefahrlich, Naturrdume nicht erreichbar

e Wildwechselbriicken flr Erreichen zu Naturrdumen

e Artikel 31 + GC helfen Primarerfahrungen zu verankern, hilft Forderungen zu stellen.

e Kinderperspektive! Kinder als Experten in Planungsverfahren unerlasslich

e Wie kdnnen Planer verpflichtet werden, Kinderrecht zu achten?

e Kulturwandel — welche Rolle haben Erwachsene beim Spiel?

e Kinder schiitzen vor Fremdbestimmung

e Kinder schitzen vor Planerwut

e Naturschutz Contra Recht auf Spiel?

e Mehr Rechte fiir freie Angebote (Spielmobil, Kinderbauernhof)

e Digitale Welten diirfen reale Raume nicht ersetzen.

e Wir haben Medienproblem, weil reale Freirdaume fehlen.

III

e Was ermoglicht , freies Spiel” im Internet?
e Medien und Natur schlieBen sich nicht aus.
e Digitale Raume fiir Beschwerdeverfahren
e Medien als Wegweiser nutzen
e Wir wollen nicht Sklaven der Neuen Medien sein, wollen sie als Moglichkeit der
Riickmeldung nutzen.
e Medien allgegenwartig, Fokus mehr auf Natur richten
e Synergien / gleichberechtigte Zugange
= BDS-Ebene = Gesetzgebung
= Kinderrechte endlich ins GR
= BJuSchG (gilt bis 12J.)
= Kind ist in Dtd. kein Individuum mit eigenen Rechten (Bsp.: Eltern- oder
Gerichtsrecht vor Kinderrecht)
= Schutz, Forderung, Beteiligung



= Aus- und Fortbildung nach BNwerk Beteiligung zur Haltung im Umgang mit
Kindern
e Bundesebene
= Studie zum Thema: Welche Auswirkungen haben die steten Verringerungen
von natlrlichen Kinder-Aktionsraumen (auf den Medienkonsum)?
= Kinderrechte ins GG -> B-Emissionsgesetz Kinderlarm bis unter 18 sowie
Abstandsflachen f. Bolzplatze
= Das Wohl des Kindes hat Vorrang: geschitzte Naturerfahrungsraume (z.B.
Uber Planungsrecht)
= Bundesgesetze angleichen z.B. Naturschutz, z.B. Denkmalschutz, Bauordnung,
Umweltschutz... nach Artikel 3(1) UNKRK immer zu prifen
= Aus- und Fortbildung: KR dort rein
e Llandesebene
= Rahmenbedingungen fir verbindliche padagogische Beratung & Begleitung
zum Thema Computerspiele
e Kommunalebene
= Stadtebauliche Vertrage mit Investoren schliefen
= Temporare Nutzung von Brachflachen zeitnah ermdglichen
=  Wirtschaftliche Interessen diirfen nicht Gber Kinderinteressen stehen.
= Finanzielle Mittel zur Sicherung von Brachflachen sind zeitnah bereitzustellen.
= Wenn Spielflaichen wegfallen, missen Ersatzflichen geschaffen werden.
= Freie Trager bei Nutzung kommunaler Brachflachen zulassen

Vorschléige1 fiir die Abstimmung im Plenum:

1. Auf Landesebene Natur- und Aktionsflachen finanziell fordern,
Verkehrssicherungspflicht landesweit klaren (naturbedingte Gefahren in
Eigenhaftung) und mit festem kommunalen Flachenanteil festlegen und Festlegung
einer kommunalen Vertrauensstelle.

2. Rahmenbedingungen fir verbindliche péadagogische Beratung zum Thema
Computerspiele

3. Kinderrechte ins Grundgesetz. Bundesgesetze auf Art. 31 hin liberpriifen.

4. Vernetzung der Spielflichen () durch sichere Verkehrswege

! Fettgedruckte Stichpunkte sind im Plenum angenommen worden



Il. Stadte- und Gemeindeplanung:

Ausgangspunkt:

Thema: Nachhaltige und verbindliche Beteiligung sichern und Vorgaben
Verwaltung/Finanzen anpassen

Kernaufgabe gemall GC: Recht des Kindes auf Spiel im Blick haben und seine Sichtweisen
und Bedirfnisse in Verwaltung und Gesetzgebung einflieBen lassen.

Fragestellung: Welche Sicht haben Kinder auf das Spiel (was verstehen Kinder unter Spielen,
seine Bedeutung, das Recht dazu), wie bindet man ihre Sichtweise in Entscheidungsprozesse
auf Verwaltungsebene mit ein und schafft damit ein anregendes Wohnumfeld fiir Kinder und
Jugendliche?

Kernforderungen aus dem Biindnis:

e Die Interessen von Kindern und Jugendlichen bei der Stadteilplanung miissen oberste
Prioritat haben. Eine gesetzliche Verankerung der Spielleitplanung auf
Verwaltungsebene ist bundesweit umzusetzen.

e In jedem Bundesland sind Spielplatzgesetze einzufiihren, um verbindliche
Regelungen zur Sicherung bzw. Schaffung von Spielrdumen zu erméglichen.

e Die Gemeindeordnungen miissen angepasst werden, so dass Beteiligung der Kinder
und Jugendlichen an Stadtgestaltung verbindlich geregelt ist (Vorbild Schleswig-
Holstein: MUSS-Bestimmung), die personelle und finanzielle Absicherung hierfir
muss zudem gesichert sein.

e Ein Normenkontrollverfahren mit Verbandsklagerecht fiir anerkannte Kinder- und
Jugendverbande ist notig, falls das Recht auf Spiel in Bauleitplanverfahren verletzt
wird, Verwaltungsverfahrensgesetze sind entsprechend anzupassen.

e Die Rechtsposition von spielenden Kindern ist in Bezug auf die Stadtentwicklung zu
starken. Die Vorrangstellung des Kindeswohls ist in den Landesverfassungen und im
Grundgesetz zu verankern.

e Sozialer Larm bzw. ,Gerauschemissionen” auch von Jugendlichen sind im Bundes-
Immissionsschutzgesetz rechtlich zu verankern und nun auch gesellschaftlich zu
etablieren.

Zusammenfassung des Workshops:

Zu Beginn des Workshops teilten sich die Teilnehmer/innen in Kleingruppen auf und nutzten
die Gelegenheit, sich kurz zum Thema zu verstandigen und wichtige Gedanken und Ideen
auszutauschen. AnschlieBend stellten die Tischgastgeber die im Vorfeld erarbeiteten
Kernforderungen vor. Uber eine erste Abstimmung wurden drei der sechs Forderungen
festgelegt, die in der Folge in Kleingruppen weiter diskutiert wurden. Zusatzlich bildete sich
eine vierte Tischgruppe mit einem neuen Thema. Die abschlieRende Auswertung in der
gesamten Gruppe flihrte zur Festlegung der vier Handlungsanforderungen. Die zuvor




erarbeiteten Kernforderungen wurden hierfiir nochmals angepasst und konkretisiert,

grundsatzlich bestand aber Einigkeit darin, welche Forderungen hochste Prioritat besitzen,

um das Recht auf Spiel in Deutschland starker durchzusetzen.

Diskussion:

Spielleitplanung verankern

Spielplatzgesetze in allen Landern verankern

Beteiligung in den Gemeindeordnungen der Lander verankern
Normenkontrollverfahren ermoglichen/ Verbandsklagerecht
Voranstellung des Kindeswohls in den Landesverfassungen verankern
Jugendliche/Kinder aus dem Bundesemissionsschutzgesetz nehmen
Freiwillig oder Gesetz

Naturschutz und Kinderspiel

Mehrfachnutzung von Rdumen — intelligenter Umgang mit Faktoren
Bespielbare Stadtgestaltung

Qualitat versus Quantitat

Eine Familie klagt

Bolzplatze aus Larmthema

Vorschléige2 fiir die Abstimmung im Plenum:

1.

Ein Verbandsklagerecht nach Normenkontrollverfahren fiir anerkannte Kinder- und
Jugendverbande ist n6tig, falls das Recht auf Spiel in Bauleitplanverfahren verletzt
wird. Verwaltungsverfahrensgesetze sind entsprechend zu schaffen. Recht auf Spiel
gesetzlich verankern. Mustercheckliste integrieren.

Beteiligung von Kindern und Jugendlichen muss verpflichtend in die
Gemeindeordnungen verankert werden. Altersangemessen,
Dokumentationspflicht, Verbandsklagerecht, Ausfiihrungsbestimmungen,
Ressourcen, Umsetzungsplan auf Kom. Ebene - bei allen Kinderinteressen

Die Interessen von Kinder und Jugendlichen bei der Stadtteilplanung miissen
oberste Prioritit haben. Eine gesetzliche Verankerung der “Spielleitplanung”
(inhaltlich = ganzheitliche Planung, Kinder- und Familienvertraglichkeit) auf
Verwaltungsebene ist bundesweit umzusetzen.

Finanzielle Unterstiitzung eines Spielraumprogrammes auf Bundesebene zu Frei-
und Aktionsrdaumen.

2 Fettgedruckte Stichpunkte sind im Plenum angenommen worden



lll. Bildungs- und Betreuungseinrichtungen

Ausgangspunkt:

Thema: Offen/Freie Zeiten, Raume sichern und Rahmenbedingungen, Lehrpldne anpassen
Kernaufgabe gemaR GC: Raume und Zeiten fir Erholung und freies Spiel fiir Kinder in
Betreuungs- und Bildungszusammenhangen schaffen.

Fragestellung: Wie lassen sich die Rahmenbedingungen und Auftrdge von Schule/Kita
anpassen, damit Zeiten und Raume fir Erholung und freies Spiel fir Kinder und Jugendliche
moglich sind?

Kernforderungen aus dem Biindnis:

e Schulische Abldufe und Rahmenlehrplane sind auf die Beachtung des Rechts auf Spiel
zu priifen. Gestaltungsfreiraume in den Lehrplanen sind entsprechend zu nutzen.

e Bei Verletzungen des Kinderrechts auf Spiel, Freizeit, Erholung und kulturelle
Teilhabe im Schulgesetz muss ein UN-Individualbeschwerdeverfahren maglich sein

e Erkenntnisse aus Modellprojekten und Studien sind in den Konzepten zur
Ganztagsbetreuung in Schule und Kita sowie in der Fachkrafteausbildung zu
verankern.

e Beteiligungslandschaften schaffen = Zusammenarbeit von Schule mit Kommune und
auBerschulischem Bereich sind zu stirken, soziales Umfeld ist einzubeziehen

e Schulen zu Aktionsraumen umwandeln: Die Gestaltung des Schulgebdudes und -
hofes muss sich an die Bediirfnisse des Kindes nach Ruhe, Erholung und Natur
anpassen. Fordermittel und Modellprojekte zur kindgerechten und naturnahen
(natdrlich partizipativen) Gestaltung von Gebauden und Geldanden von Bildungs- und
Betreuungseinrichtungen sind bereitzustellen und zu initiieren. Dabei sind die
Einbeziehung von Freirdumen der Umgebung sowie die Vernetzung mit kommunalen
Flachen elementar.

Zusammenfassung des Workshops:

Besonderer Fokus des Workshops Bildungs- und Betreuungseinrichtungen lag auf dem
Austausch Uber anknipfungsfahige Projekte, die Synergien mit der Kinderrechtskonvention
aufweisen konnen. Als gutes Beispiel wurde das Ubereinkommen iiber die Rechte von
Menschen mit Behinderungen genannt, welches auf dhnlichen Leitprinzipien fuldt: Inklusion,
Nicht-Diskriminierung, Barrierefreiheit und Partizipation.

Des Weiteren fand sich groRe Ubereinstimmung iiber das Thema Kinderrechte in den
Kopfen. Die lokalen Strukturen sollten als vierte Ebene nach Kommune, Land und Bund
verstanden werden. Die Kinderrechte missen auch in den Schulgremien eine Rolle spielen.
Erst durch eine allgemeine Prasenz kann eine allgemeine Sensibilisierung fir das Thema
erreicht werden.




Um diese (bergreifende Thematisierung zu ermoglichen ist ein ebenfalls gemeinsames
Verstandnis von Spiel als Teil von Bildung unabdingbar. Spiel ist wichtig und tragt zur
Entwicklung der Kinder bei, das muss auf allen Ebenen akzeptierte Grundlage darstellen.

Diskussion:

e Freie Spielzeit konkret festlegen?
e KRK -> Gesamtkonferenz der Schulen
e Spiel als Bildung -> Identitatsbildung
e KRKin Rahmenplidne
e Raumprogramm Sport: Auf flr’s Spiel
e Kita als Spiel- und Bildungseinrichtung
e Raum fir Spiel
e Sensibilisierung von Eltern
e Freies Spiel: Raume, Zugang, Bewegungsraum, Moglichkeitsraume,
Beteiligung(skultur) von Kindern -> vielfaltige Moéglichkeiten
e KRK und UNBRK — Leitprinzipien umsetzen
= |nklusion
= Nicht-Diskriminierung
= Barrierefreiheit
= Partizipation
e Spielen in Bildungs- und Betreuungseinrichtungen gesetzlich verankern + Erweiterung
des Begriffs
e Gemeinsames Bildungsverstandnis (Spiel = Bildung) institutionell entwickeln — Kita,
Schule -> oft ministeriell in einem Ressort — diese Chance nutzen
e Schule als Lebensort
e Freirdume fir’s Spiel (Zeit und Raum)
e Naturnahe Raume als Bedingung fiir Kitas und Schulen (ausreichende Grof3e)
e Zusatzliche Arbeit mit Stadtplanung (Brachflachen nutzen)
e Unter Beteiligung der Kinder
e Alle Kinder beteiligen
e Welche Zielgruppe
e Definition von freiem Spiel
= Lehrer/innen, Erzieher/innen
= Evaluation
= Alle
= Politische Entscheidungstrager/innen
= Besonderheiten / Kriterien / Theorie / Grundlage / Wertschitzung /
Bewusstseinsbildung / Bildungsbedeutung von Spiel
e Bildung und Beteiligung — Experte/innen der Begriffe werden, Kinderarmut,
Streitschlichtung
e Ausbildung der Fachkréafte inkl. der Schulinspektor/innen



e Generationsdifferenzen zu Bewusstsein iber Spiel — dessen Bedeutung und Werte

e Kulturwechsel: Spiel ist kein Luxus

e U3! Was ist das Verstandnis von Bildung

e Wie kann man unsichtbare Kinder erreich und ihr Recht auf Spiel umsetzen

e Erweiterung des Begriffs Kinder im Heim auf mehreren Ebenen

e Schulen

Imaginare Grenzen auf Schulhéfen erziehen zur eigenen Begrenzung
Spielen unter Aufsicht wegen versicherungstechnischen Auflagen
Praxisnahe Ausbildung von Lehrkraften unter Einbeziehung von Externen
Ausbildung der Lehrkrafte muss auf die Entwicklung der Kinder und
Jugendlichen ausgerichtet werden

Lehrpldane entrimpeln

Schulstunden nach draulRen verlegen — Schulhof als Spiel- und Lernort
Risiko lernen, Elternarbeit? Versicherungsdiskussion notig
Kletterbdaume!

Lange Pausen

Selbstbestimmung

Spiel braucht Zeit und Raum

Beteiligungsstrukturen! + -moglichkeiten -> gestaltbare Raume

e Umsetzungen

Verstandnis der Aufsichtspflicht -> eventuell mit der Unfallkasse! Events,
Infos dazu entwickeln -> Elterninfos etc. Schulen in die Ausbildung
(Lehrkrafte)

Schulgesetzanderung Aufsichtspflicht

Kopplung von Schulentwicklung und Schulhofgestaltung Uber die
Aufklarung und den Einsatz der Kinderrechte

e BBE -> alle Bildungsinstitutionen

e KRK -> Aus-/Weiterbildung verpflichtend fir Bund/Lander/Kommunen

e Entwicklung eines kindergerechten Handlungsleitfadens fiir die Umsetzung der KRK

ihrer Rechte gehort zu werden

e KRK + UNBRK + weitere relevanten Konventionen sollen als ein Ganzes angesehen

werden

e Verschiedene (berschneidende Leitprinzipien: Inklusion, Partizipation,

Gender, Disability, Barrierefreiheit, Nicht-Diskriminierung
e KRK 31 Praambel

Vorschlége3 fiir die Abstimmung im Plenum:

1. obligatorische Kinderrechtebildung (+ Interkulturelle Kompetenz) in die Aus- und
Weiterbildung
2. Entwicklung eines kindgerechten Handlungsleitfadens fiir KRK (niedrigschwellig)

3 Fettgedruckte Stichpunkte sind im Plenum angenommen worden



3. Bewusstseinsarbeit und Bekanntmachung (Kampagnen)

4. Recht

auf Spiel (auf allen Ebenen: Bund/ Land/ Kommune)

Zielgruppenbestimmung: KRK + UNBRK + x = (...gesamt) Leitprinzipien:
Partizipation, Gender, Inklusion,, Disability Mainstreaming, Barrierefreiheit, Nicht-

Diskriminierung

(KRK 31 - Praambel) + auBlerschulische Einrichtungen

Anmerkungen zu den Vorschldgen:

Zu Erstens:

Generelle Aspekte Gender, Inklusion Interkulturelle Kompetenz in
Fachkrafteausbildung Erganzung um (auBerschulische) offene Kinder-
Jugendarbeit, geschlossene Institutionen (z.B JVA), Kinder- und
Jugendwohnheime)... auf allen Ebenen.

Das selbstbestimmte, freie Spiel muss auf allen Ebenen als zentrales Element
der Bildungs- und Betreuungseinrichtungen stehen.

Kampagnenarbeit auf allen Ebenen (Bewusstseinsarbeit und Bekanntmachung
Recht auf Spiel. Bundesebene Evaluation bestehen der Netzwerke zur
kinderfreundlichen Vernetzung von Bildungs- und Betreuungseinrichtungen
und Kommune finanzieren und daraus Empfehlungen entwickeln; Starkung
und Aufgabe fir die Monitoring-Stelle fiir Kinderrechte (Deutsches Institut fir
Menschenrechte) Bundesebene abgestimmte Bildungspolitik und Finanzkraft
fir Bildung auf Bundesebene, um das Recht auf Spiel bundesweit starken zu
kénnen.

Zu Zweitens:

Landesebene: Raumprogramm fir Bildungs- und Betreuungseinrichtungen
einrichten.

4. Ebene: Einrichtungen, Schulkonferenz, Elternvertretung (jedes Kind
direkten Kontakt KRK; jede Einrichtung).

Landesebene: Das Recht auf Spiel als zentrale und entwicklungsférdernde
Lebensaullerung von Kindern in Bildungsgesetzen des Landes (Schulgesetz,
Bildungsprogramme und Orientierungsplane fir Schule + Kita) verankern,
sowie Monitoring in Form einer Synapse der Landergesetze (Bsp. MV, B) auf
Grundlage der UN-Kinderrechte ermdglichen.

Landesebene: Sicherstellung und Einbeziehung von Freirdumen in der
Umgebung, Offnung von Schulhéfen zum Stadtteil; Vernetzung Bildungs-
Betreuungseinrichtungen + Kommune im Sozialraum; vorhandene
Vernetzungsstellen nutzen (z.B. Grin macht Schule, KiJuBiro)
Koordinierungsstellen der Kinder- und Jugendbeteiligung) und finanzieren
(Regelfinanzierung): Methodische Hilfestellung far Schulen



(Stadtteilerkundung; Kinderrechte und Umfeld; Kooperationsvereinbarungen:
Schule - Jugendhilfe, Kultureinrichtungen, offene Jugendarbeit).

Landesebene: Schulische Ablaufe und Rahmenlehrplane sowie Bildungsplane
fir Kindertagesstatten + pdadagogische Konzepte der aullerschulischen
Bildungseinrichtungen sind auf die Beachtung des Art. 31 durch unabhangige
Gutachter zu Uberprifen und Raum und Anregungen fir individuelle
Gestaltung sind zu schaffen.

Landesebene: Fordermittel und Modellprojekte zur naturnahen Gestaltung
von Gebduden und Gelanden von Bildungs- und Betreuungseinrichtungen
unter Berlcksichtigung von Barrierefreiheit sowie unter der Beteiligung der
Kinder.

Landesebene: An Kinderbedirfnissen orientierter angemessener Raum und
Zeit fir Spiel und Erholung, insbesondere in den Konzepten zur
Ganztagsbetreuung in Schule und Kita verankern.

Landesebene: Obligatorische Kinderrechtebildung in die Weiterbildung von
Fachkraften integrieren, um sie u.a. fir die Beachtung des Rechts auf Spiel zu
schulen.

Zu Drittens:

Kommunale Ebene: Modell “Bildungs- zu Beteiligungslandschaften”
(Begriffsklarung DKHW) in Verwaltung verankern und Definition von Recht auf
Spiel aus Kindersicht vor Ort einholen und Beteiligung starken.

Kommunale Ebene: Forderung, Information und Durchfiihrung und
Finanzierung von aulerschulischen Kinderrechteprojekten und -bildung in
Bezug auf das Recht auf Spiel.

Kommunale Ebene: Forderung der Vernetzung von Sozialraum und
Schule/Kita/Jugendarbeit. Nutzung von Schulen in Ferien nach Schulschluss
(“Schule als Lebensraum”).

Kommunale Ebene: Qualitdtsstandards festlegen bzw. fiir freies Spiel
erweitern.



IV Kunst und Kultur:

Ausgangspunkt:

Thema: kulturelle AuBerungsformen von Kindern als Bestandteil kulturell-dsthetischer
Kinder- und Jugendbildung anerkennen und. Kulturelle Programme fordern

Kernaufgabe gemadRR GC: Kindern und Jugendlichen Zugang, Angebote und
WahImaoglichkeiten fiir die Nutzung kultureller Angebote und Médoglichkeiten fir ihres
personlichen Kulturausdrucks schaffen.

Fragestellung: Durch welche MaRnahmen lassen sich personlicher Kulturausdruck von
Kindern und flachendeckende Kulturangebote fiir Kinder starken und ausbauen?

Kernforderungen aus dem Biindnis:

e Die Schaffung einer gut ausgebauten Infrastruktur (bezieht sich auf Einrichtungen
und deren Zugangsmoglichkeiten, aber auch die Verkehrsinfrastruktur) ist elementar,
um kulturelle Teilhabemoglichkeiten fiir alle Kinder und Jugendlichen zu schaffen.
Kulturelle Einrichtungen sind personell und finanziell in der Art zu unterstiitzen, dass
Angebote zur Nutzung und Schaffung von Kultur kostenfrei fiir alle Kinder und
Jugendlichen (auch in landlichen Regionen) zur Verfligung stehen.

e Kulturelle Identitat und Personlichkeitsausdruck von Kindern und Jugendlichen sind
im Sinne der Vielfalt (diversity) anzuerkennen und durch entsprechende Programme
zu fordern.

e Kampagnen (z.B. eine Plakatkampagne vom Jugendbiiro, um die Akzeptanz von in
der Innenstadt skatenden Jugendlichen zu erhéhen) fir mehr Raum und Akzeptanz
von selbstgeschaffenen AuBerungen von Kinderkultur sind im stidtischen und
landlichen Raum zu initiieren.

Zusammenfassung des Workshops:

Beim “Hineinreden in das Thema” (Lothar Krappmann) fiel das Stichwort “weiter
Kulturbegriff”, das wie ein Turdffner war fiir ein Thema, das die Arbeitsgruppe “Kunst und
Kultur” am meisten beschaftigte: das weite Feld des Freiraumes, im sprichwértlichen aber
auch im Ubertragenen Sinn.

Von den Teilnehmern -Theaterpdadagogen, Betreuer auf dem Abenteuerspielplatz,
Sozialpddagogen in Kinder- und Jugendzentren — kamen zahlreiche StoRRseufzer dariber,
dass Kinder viel zu voll gestopft wiirden, und dass Kinder tGiberhaupt keine Moglichkeit mehr
hatten, ,,sich langweilen zu diirfen”.




Und viele Programme, wie gerade im kinstlerischen Bereich, hatten immer viel ,zu
ergebnisorientiert” zu sein.

So diskutierten wir spontan und im Freiraum vor uns hin, wohl wissend, dass auch wir zu
einem Ergebnis kommen sollten...

Nachdem uns selbst bewusst wurde, welch wichtigen Stellenwert wir dem Freiraum und
dem ,,weillen Blatt Papier” zukommen lieBen, haben wir uns das so erklart:

,Wir sind auf der Suche. Und wenn wir Kunst und Kultur wollen, dann missen wir uns um
die offenen Raume kiimmern. Das sind die Basics, die Voraussetzungen. Und Kunst und
Kultur sind nur die Friichte davon.”

Wir fragten uns, welche Hebel bedient werden miissten, damit diese ,Stopfgans- und
Ergebnismentalitat” gedandert werden kénnte. Misste man diese nicht subtil bearbeiten, wie
z.B. durch eine RTL-Fernsehserie?

Oder durch einen Tag des Kindes, an dem das unorganisierte, das heit freie und
vollkommen zweckfreie, Spiel der Kinder ins Bewusstsein gerlickt werden soll?

Oder sollte man nicht eine Allianz mit der Wirtschaft eingehen, die doch auf offene und
kreative Menschen angewiesen ist. Die darauf angewiesen ist, dass Kinder gelernt haben,
sich aus sich selbst heraus zu beschaftigen, selber Dinge zu produzieren, selbst zu denken,
permanent neugierig zu bleiben, nicht nur auswendig zu lernen, sondern vor allem selbst
Fragen zu stellen.

Aber darf man mit der Wirtschaft eine Allianz eingehen? Steht dabei nicht schon wieder das
Ergebnis im Vordergrund? Immer muss alles von irgendeinem Gewinn bringendem Vorteil
sein? Durfen wir Uberlegen, dass die Wirtschaft ,fir uns“ Lobbyarbeit macht und
beispielsweise Mercedes Benz eine Plakatkampagne startet ,Llasst Kinder sich
langweilen!“???

In diesem Zusammenhang wurde auch immer wieder Kritik an viel zu fertigem Spielzeug laut.
Legosteine, die in einer Gebrauchsanleitung exakt vorschreiben, wie man zu welchem
Ergebnis gelangt. Rosa Lego-Steine, die sich an die Madchen-Welt richten und nur ein
Beispiel dafiir sind, wie bereits das Spielzeug viel zu gender-orientiert geworden ist.

So, wie Kinder kaum Freiraum im Kopf fiir kreatives Spiel bekommen, so wird der Freiraum
auch im sprichwortlichen Sinne immer weniger, unter anderem durch all die
Sicherheitsbedenken.



So, wie wir ein Recht auf Langeweile forderten, so kamen wir auch tberein, dass Kinder ein
Recht auf Gefahr haben, und lernen miissen, mit der Angst umzugehen. In diesem
Zusammenhang steht die Aussage ,Kunst ist ein Freibrief”. Denn Kunstobjekte im
dffentlichen Raum werden nicht TUV-gepriift, und werden doch von Kindern bespielt. Sollte
man nicht dazu Ubergehen, anstelle von offiziell deklarierten Spielobjekten mehr
Kunstwerke aufzustellen, mit dem indirekten Hinweis , Spielen erwiinscht!“?

Womit wir uns unserem eigentlichen Thema , Kunst und Kultur” doch noch annaherten. So,
wie Kinder Kunst im o6ffentlichen Raum bespielen kénnen miissen sollen, so sollen auch
andere Programme wie Theater und Bildende Kunst immer niedrigschwellig im 6ffentlichen
Raum angeboten werden, wie z.B. durch Spielmobile, die zu den Kindern vor Ort kommen,
und bei denen sie sich nie verbindlich anmelden missen.

Finanziert werden sollten die Projekte, in denen die Kinder vor allem sich selbst einbringen
sollen kénnen, dadurch, dass alle ,Hoch-Kultur-Kunst-Projekte“ von Theatern, Opernhausern
und Museen nur dann finanziert werden dirften, wenn diese nachweisen, welchen Beitrag
sie zur Kinderkulturférderung leisten.

Und zu welchen konkreten Forderungen, zu welchem ERGEBNIS, sind wir schliefilich gelangt,
das man auch politisch einfordern kann?

e Um die Kurs- und Programmmentalitdt vor allem der Eltern zu nutzen, fordern wir
eine AG fiirs Nichtstun.

e Ganztagsschulen miissen genau nachweisen, welche Freirdume — ortlich wie zeitlich —
sie anbieten

e In der Lehrerausbildung muss das freie Spiel einen viel wichtigeren Stellenwert
bekommen.

e Im offentlichen Raum soll es mehr niedrigschwellige Angebote fiir kreatives Schaffen
mit Kindern geben. Hoch-Kultur soll nur finanziert werden, wenn diese eine Abgabe
an Kinderkultur leisten.

e Und last but not least: Mehr Tempelhofer Feld in der gesamten Republik!

Diskussion:

e Mentalitatswandel

e Selber machen fordern, selber denken

e Signal: Gemeinsam, Uberregional, Offentlichkeitswirksam

e Elternaufklarung, -entlastung

e Ausbildung der Lehrer -> Spiel

e Wirtschaft braucht kreative Menschen -> Lobbyarbeit fiir ,,uns“?
e Wissenschaft: ,Neugier der Kinder erhalten”

e Wirtschaft und Soziales = Allianz fiir das Kinderspiel



e Kontinuierliche Férderung von Kinder-Kultur-Projekten
e Forderungen von selbstverwalteten Projekten

e Finanzierung aus 6ffentlichem Haushalt!

e EU-Richtlinie: ,Hoch“-Kultur muss mit Kindern arbeiten
e Umdenken in der Bildungspolitik!

e Ganztagsschulen nur mit Freiraumen

e Padagogische Freirdume

e AG-Anmeldung fir’s Nichtstun

o Zweck freie Beschaftigung

e Angst vor Risiken macht unfrei

e Recht auf Irrtum, Schaden

e Freiraum schaffen fiir Kunst und Kultur

e Kunst und Kultur -> 6ffentliche Rdume

e Kunst ist ein Freibrief

e Weltspieltag

e Tag des Kindes = Symbol fir freies Spiel

e Umgang mit Angst lernen

e Kontrollierter Umgang mit Gefahr

e Kommune: Fond fir Kinder zur eigenen Verwendung

e Niedrigschwellige Angebote im offentlichen Raum (Spielmobile...) aktivieren
e Reglementierung -> Vandalismus

Vorschléige4 fiir die Abstimmung im Plenum:

Allianz fir Kinderspiel zwischen Wirtschaft und Soziales
Ganztagsschulen nur mit Freirdaumen
Niedrigschwellige Angebote im 6ffentlichen Raum
AG Nichtstun einfiihren

P wnNPR

4 Fettgedruckte Stichpunkte sind im Plenum angenommen worden



